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Avdeling for informatikk og e-læring, Høgskolen i Sør-Trøndelag
 Øving: Modellering av objektorienterte sytemer
Tore Berg Hansen
7.2.2006
Lærestoffet er utviklet for faget LV339D Objektorientert ssytemutvikling
Oppgave  AUTONUMLGL  \e 
a. Hva menes med begrepet modell i forbindelse med programvaresystemer?
b. Er det viktig å modellere programvaresystemer?
c. Hvorfor kan vi si at UML er et språk?
d. Hvorfor er det viktig med et "Unified Modeling Language"?
e. Hva er byggeblokkene i UML?
f. Hvilke modeller er det aktuelt å lage når man utvikler programvaresystemer?
Svar: 

Oppgave  AUTONUMLGL  \e 
Denne oppgaven går ut på å finne informasjon om ”Agile modelling”. Et startsted kan være www.agilemodeling.com. Du kan også gjøre generelle søk på nettet og i litteraturen.

a) Hva er ”Agile modelling”?

b) Hva er din reaksjon på det du finner?
Svar: 

Oppgave  AUTONUMLGL  \e 
Lag en modell av en sykkel
Svar: 

Til denne øvingen hører foruten leksjon 2, disse kapitlene i Larman sin bok:

1, og 2, spesielt 2.7.
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