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Lærestoffet er utviklet for faget LV339D Objektorientert systemutvikling

Dette faget handler om objektorientert systemutvikling. Den første leksjonen handler om prosesser generelt, men med vekt på inkrementelle og iterative prosesser som gjerne knyttes til objektorientert systemutvikling. Den mest kjente av disse er Unified Process (UP). I de siste årene er extreme programming (XP) kommet til og det går en debatt i fagkretser om hvilke prosesser som er best egnet. 

Les kapittel 1 og 2 i læreboken og leksjonen. Prøv så å svare på spørsmålene som følger her.

Lykke til!

Oppgave  AUTONUMLGL  \e 
1. Hva vet du om objektorientering ved starten av dette kurset?

2. Hva ligger i begrepene analyse og design?

3. Hva er objektorientert analyse?
4. Hva er objektorientert design?

5. Hva er de grunnleggende prinsippene og praksisene i UP?

6. Hva er de grunnleggende prinsippene og praksisene i XP?

7. Hva er de grunnleggende prinsippene og praksisene i DSDM?

8. Hva er fordelene med å følge en personlig utviklingsprosess?

9. Hva menes med smidig (agile) utvikling?

10. Hva er time boxing?

11. Hva er et ”Development case”?

Oppgave  AUTONUMLGL  \e 
Hva er dine reaksjoner på UP og XP og det som står i læreboken om svakhetene med fossefallsmodellen? (Du er kanskje vant til å utvikle etter fossefallsmodellen?)
Svar: 

Oppgave 3
Hvis du får tid kan du gjøre et søk på nettet og se om du finner noe om diskusjonene som går om UP og XP og eventuelt andre smidige modeller. Skriv et kort sammendrag som gjerne kan være farget av din egen oppfatning.

Svar:
Opphavsrett:  Forfatter og Stiftelsen TISIP

Opphavsrett:  Forfatter og Stiftelsen TISIP


